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1* TOPOLOGIX

DOBBLE

QUANTITIX

PRIMO
MELO-
ANIMO

&dad

A partir
de 3 anos

A partir
de 3 anos

A partir
de 3 anos

De 3 a 5 anos

De 3 a 6 anos

¢, Qué se trabaja?

Razonamiento espacial
Logica matematica

Atencion visual @

e Visopercepcion
e Psicomotricidad

e Planificacion !

e (reatividad

Atencion y
discriminacion visual
Velocidad

de procesamiento @
Acceso al 1éxico

e (Conteo @

e Juego individual

e (ategorizacion
e Atencion visual



CHAF CHOF A partir
de 3 anos
KIOU KOI De 3 a 6 anos
9 RAPIDO. 7 'a
: (33
RAPIDO De 3 a 6 anos
METEO
FANTASILABAS  De 4 a7 anos
MI PRIMER .
JUEGO DE A partir
PALABRAS de 4 anos

e Atenciony
memoria visual

e Velocidad de
procesamiento

e Observaciony
clasificacion
e Razonamiento logico

e Atencion y memoria
auditiva

e Velocidad de
procesamiento

Lectura

e (Conciencia fonética,
fonoldgica y semantica

e (reatividad

e Motricidad fina

e Vocabularioy
gramatica

e Visopercepcion

e QOrientacion
espacial



SAM THE
VILLAIN

PENTANIMO

PILLADO

WHO IS WHO?

WOOLFY

A partir
de 4 anos

A partir
de 5 anos

A partir
de 5 anos

A partir
de 5 anos

A partir
de 5 anos

Memoria visual
Planficacion
Vocabulario
Cooperacion @
Visopercepcior

a

Atencion visual
Resolucion de
problemas
Planificacion
Razonamiento logico
y espacial

Cooperacion

Logica

Resolucion de
problemas @
Planificacion
Atencion y
discriminacion visual

Descripcion fisica
Expresion oral

Cooperacion @
Planificacion



MONSTRE
TOI

s —~_  STICKS...
. ‘-. - 1
'~ GETIT!

PALABREA

Animag:,

% ANIMALEA

A partir
de 6 anos

A partir
de 6 anos

A partir
de 6 anos

A partir
de 6 anos

A partir
de 6 anos

Memoria visual
Discriminacion
visual
Velocidad de
procesamiento

Atencion visual
Control inhibitorio
Velocidad de
procesamiento
Meoria de trabajo

Léxico y categorizacion
Concentracion
Velocidad de
procesamiento

Atencion visual
Velocidad de
procesamiento
Control inhibitorio
Categoriacion

Descomposicion

numérica @
Planificacion

Razonamiento logico



Juego Edad
IQ FIT
1Q BLOX A partir de 6 anos
1Q LINK o de 8 segun
1Q PUZZLER el modelo
IQ CIRCUIT
DESCUBRIENDO
EL MUNDO
LOS DINOSAURIOS D 6 4 12 aflos
LOS DRAGONES
ESPANA
A partir
de 6 anos
A partir
de 6 anos
A partir
de 6 anos

¢, Qué se trabaja?

Atencion visual
Percepcion espacial
Razonamiento
espacial
Planificacion

e [ectura
e Geografia
¢ Intereses

Atenciony
discriminacion visual
Velocidad

de procesamiento
Control inhibitorio
Planificacion

Atencion y
discriminacion visual
Velocidad

de procesamiento
Control inhibitorio
Planificacion

Motricidad fina
Control inhibitorio
Planificacion @



ARCH
KID
TECH

POLYSSIMO

CRAZYX

PYRAMID

A partir
de 7 anos

A partir
de 7 anos

A partir
de 7 anos

A partir
de 7 anos

A partir
de 7 anos

Pensamiento critico
Concentracion
Memoria de trabajo
Planificacion @

e Razonamiento

logico v espacial

e Planificaciony

estrategia

e Atencion visual

e Razonamiento logico

y espacial

e Concentracion

e Motricidad fina

e Resolucion de problemas
e Planificacion

e Razonamiento espacial
e [Ogica matematica

e Atencion visual

e Planificacion

e Resolucion de

problemas

e Razonamiento
e Atenciony
memoria visual
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GRE '- g. CORTEX

Co AR

CRAZY
SUDOKU

RUMMI

PYRAMINX

I & [[.llgﬂ. ENCUADRA

A partir
de 8 anos

A partir de 8 anos

A partir
de 8 anos

A partir
de 8 anos

A partir de 9 anos

Visopercepcion
Psicomotricidad
Planificacion

Atencion visual
Velocidad de
procesamiento
Memoria visual
Memoria de trabajo
Razonamiento ?
Esterognosias*

Razonamiento espacial
Logica matematica
Atencion visual
Planificacion

Razonamiento logico
matematico
Operaciones @
matematicas basicas
Planificacion

Pensamiento 16gico
Coordinaacion
Concentracion @
Planificacion



LETRA A partir e Velocidad lectora
A de 10 afios * Vocabulario
LETRA e Concentracion

Esperamos que esta guia os resulte muy util y aqui
dejamos una pequena leyenda como aclaracion a un par de
conceptos. ;Llamanos si te surge cualquier otra duda!

A Con este simbolo hemos querido sugerir aquellos juegos que podrian utilizar
€ ¥ las personas que tengan dificultades para percibir los colores, como por
ejemplo el daltonismo.

@ Esterognosia es la capacidad de conocer, a través de la percepcion tactil, la
8  naturaleza, forma y propiedades de los objetos.



Contacto

0 MU0 , .
do fabal lecrin
xoguete d]dactlco

Rua Ares, 2, Nardn Ctra. Castilla, 834, Narén
881.93.56.75 881.95.37.48

infoeomuinodofabal.com  alecrinnaronegmail.com

i También puedes seguitnos en redes!




